	«Una expedición al Kilimanjaro»

Objetivo: Llegar a un acuerdo entre todos los componentes de un grupo.

El juego de simulación consiste en establecer una discusión en clase a partir de una situación real o ficticia.

Presentación:

«Imaginaos que os encontráis al pie del Kilimanjaro. Estáis dispuestos a subir hasta la cima, pero os veis obligados a reducir considerablemente el equipaje. Sólo podéis llevaros doce objetos imprescindibles para realizar la expedición.»

Recordar las condiciones,

- La expedición se realiza en el mes de agosto y dura una semana.

- La temperatura es aproximadamente de 11º C durante el día y de -5 º C por la noche

- La altitud es de 6.916 metros.

- A partir del segundo refugio no encontraréis agua.

Lista de objetos previstos inicialmente
1.Un saco de dormir para cada uno.
16.Latas de conserva.
2. Cantimploras de agua.
17.Un anorak grueso para cada uno.
3.10 cartones de tabaco.
18.Dinero en efectivo.
4. Mudas de calcetines.
19.Leche en polvo.
5. Una bolsa de aseo con: jabón, cepillo de dientes y toalla.
20.Un cassette con auriculares para escuchar música.
6.Un botiquín completo.
21.Un juego de cartas.
7.Un reloj.
22.Linternas con pilas de recambio
8.Una máquina de fotografiar.
23.Papel y lápiz.
9.Tres kilos de café o té.
24. seis litros de coñac.
10.Cinco kilos de azúcar.
26.Unos guantes para cada uno.
11.Cuatro kilos de frutos secos.
26.Unas gafas de sol para cada uno.
12.Unas botas de repuesto para cada uno.
27. Una sartén y un cazo para cocinar
13.Una mochila para cada uno.
28.Diez mantas.
14.Un hornillo de butano.
29.Papel higiénico.
15. Mudas de ropa interior
30.Crema para el sol.
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